Pés-graduacéo em Artes para

JOgos
Digitais

Matriz Curricular

Médulo 1
Matéria Carga Hordria
Fundamentos 2D 60
Modelagem de Assets 60
Game Design 60
Total carga hordria 180
Médulo 2
Matéria Carga Hordria
Arte Conceitual 60
Producao de Personagens 60
Animacao 3D e Rig 60
Total carga hordria 180
Médulo 3
Matéria Carga Hordria
Level Design 60
Animacao para Jogos 30
Shader e VFX 30
Producao TCC 60
Total carga hordria 180
Carga Hordria
Total carga hordria 540

Mélies

FACULDADE CRIATIVA




